
AUTOCONTROLLO, INIBIZIONE, PIANIFICAZIONE NELLA SCUOLA
DELL'INFANZIA.  

IL GIOCO COME STRUMENTO PER LO SVILUPPO E LA
VALUTAZIONE DELLE COMPETENZE ESECUTIVE. 

D O T T .  G I A N L U C A  D A F F I

 
3 0  G E N N A I O  2 0 1 9  

 
 

D A L L E  1 6 . 0 0  A L L E  1 9 . 0 0  
P R E S S O  S A L A  Z A R R I  -  P A L A Z Z O  D E L  G O V E R N A T O R E  -

P . Z Z A  G U E R C I N O ,  C E N T O  
 
 
 
 
 
 

2 0  G I U G N O  2 0 1 9  
 
 
 

Rivolto ad Insegnanti ed Educatori delle Scuole dell’Infanzia (al percorso si deve
aderire come équipe di sezione). 

Fascia di età 0-6 anni

I S C R I Z I O N I  A L  P E R C O R S O  E N T R O :  3 0 / 1 1 / 2 0 1 8  
 

P E R  G L I  I N S E G N A N T I :  I S C R I Z I O N I  S O L O  T R A M I T E  L E  S E G R E T E R I E
S C O L A S T I C H E   

 
P E R  I S C R I Z I O N I  E  I N F O R M A Z I O N I :  F O R M A Z I O N E @ C O M U N E . C E N T O . F E . I T

Comune di Cento

Con il patrocinio di:

SEMINARIO (su iscrizione) 
Giocare per crescere: lo sviluppo delle competenze esecutive attravero il gioco.

PERCORSO CONDOTTO DA UN GAME TRAINER 
Giochi e strategie per sostenere lo sviluppo delle abilità di attenzione, inibizione e

pianificazione/programmazione. 
 

Presentazione delle attività realizzate dai docenti in classe. 
DALLE 16.00 ALLE 18.00 

Apertura della mostra interattiva aperta ai genitori. 
ALLE ORE 18.00


